LITERATURA:
UMA EXPERIENCIA COM A SALA DE AULA INVERTIDA

Rosddi Gimenes'

INTRODUGCAO

Quando s fda de aulas da disciplina literatura, naciond ou néo, parece
Obvio pensar imedidamente em SAl - sda de aulainvertida - porque, no minimo, €
necessria uma letura prévia, forada sdade aulapresencid, do texto a ser esudado.
Torna-se meamo impossive que essaaulaacontega sem que osestudantestenham lido
aobra

No entanto, nede artigo, jusamente fdaremos em SAl tendo em viga os
concetos que envolvem as TDIC. Nese sentido, tratase do gorovetamento dessss
tecnologias que gudam o esudante a preparar-se antesda aulapara melhor empenho
dentro daaula

A propoda dede atigo é goresentar uma discussfo bre sda de aula
invertida para a disdiplina literatura no endno presencid superior de Letras
Licenciatura ou Bachardado. O objetivo dese trabdho é goontar metodologia aiva
para o ensno de literatura que mova discentes em aula, saindo do discurso passvo
tedrico. O profesor ndo émaistranamissor de contelido e detentor do conhecimento.
O duno deixa de s receptor e tem um papd aivo, buscar 0 conhecimento, ser
protagoniga Osprocedimentosmetodol 6gicos paraquefuncioneimplicam em como
e daaSAl, quas o osprincpas argumentos que defendem essa metodologia e de
explanagdes de como trabadhar essa distiplina Ler textos antes da chegada do
edudante aaulg assdir afilmes homonimos de obrasliterarias canénicas ou ndo. A
fundamentacéo tedrica deta proposa encontra-se em autores que entendem a SAl
como relacgo ensno-gprendizagem diadgica e mediadapelas Tecnologias Digitasda
Informagéo e Comunicagéo - TDIC, Eric Mazur, Jonathan Bergman, Jos2 Armando

' A autora é Pés Doutora em Comunicagio e Semidtica pela PUC SP, Doutora em Tecnologias da
Inteligéncia e Design Digital pela PUC SP, Mestre em Comunicagio e Semiética pela PUC SP. Coordena o
curso de Letras da Universidade Paulista-UNTP. Autora de artigos e livros entre os quais A menina de Lacan:
um conto Rosa, Psicandlise e Cinema: O cinema de Almodévar sob um olhar lacaniamente perverso e
Literatura Brasileira do 4tomo ao bit.
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Vdente.O principaisreultados aque se pode chegar com a SAl o aleturareflexiva
edidbgicadaobraesudada, ardagéo interdistiplinar delacom outras artes

O tradbdho goontara a explanagéo tedrica do que é a SAl - com suas
principas atividades demandaspor epecidisase uasimplicagbes- para, em sguida,
modrar exemplos de como a SAl pode s gplicada nas aulas de literaura E,
findmente, verificar osresultados postivos e ativos do uso dessa metodologia

SAl, o que é?

De maneira snt&ica e smples podemos dizer que a sda de aula invertida
ou flipped dassoom € uma metodologia ativa que ressgnifica o papd do duno, do
professor e da gorendizagem. Coloca 0 duno no centro do proceso ensno
gorendizagem, como protagonisa e promove O desenvolvimento de uma
gorendizagem diva, invedigetiva e colaborativa

SAl, conforme a obra de Bergmann e Aaron (2012), € uma metodologia
bagante did&ica e acessivel de ser colocada em uso. No formato de aulainvertida, o
professor grava videos de curta duracéo em que gpresenta os conceitos fundamentais
de um determinado contelido. Os dunos assgem as goresentagbes forada sdae do
periodo de aula— em casa ou na propria exola, can ndo tenham computador ou
aceso aweb. Naaulaseguinte, osesudantesusam osconceitos goresentadosno video
para solucionar problemas, com a guda do professor e de seus colegas Asim, o que
éentendido como aulano exquematradiciond (aexposcéo deconcetos) trandorma
£ em tarefade casa, e aresnlucéo de quesdes para gorofundamento e ssematizacéo,
antesfetaem casa passaaser umadas aividadesem sdade aula

No modédo tradicional, osdunostentam entender o que edéa sendo passado
no momento em que o professor edafdando g asim, néo refletem sobre 0 que esta
sendo dito. s faz com que percam pontos sgnificantes pois eséo tentando copiar
aspdavrasdo professor. Por outro lado, o uso de videos e contelido gravado coloca as
aulas s0b controle do duno. Eles podem pausr, voltar e passy para frente,
necessrio, adgptando-os a velocidade de gorendizado individud.

Outro ponto importante € que, dedicando o tempo em sda de aula paraa
aplicacdo dos conceitos faz com que os professores tenham mais fadilidade em
identificar asdificuldades e aquilo que néo foi bem compreendido.

I magine uma aula movida pel os problemas ou interessssidentificados pglosaynos
Osedudantes exploram um problemada vidared e desenvolvem solucoes ate que,

de repente, perosbem que precisam ssber como executar determinada funcao
maematicaparagplicar o queconocsberam. (BERGMANN; AARON, 2012, p. 45).
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Dadas as proporgdes de uma aula sobre literatura os dunos poderiam,
adgindo a um video ou aé como goontaremos jogando um game entender
quesdes do uso de linguagem figurada naliteratura

A ideiado uso da SAl € também a combinacéo de metodologias diferentes
ou sg§a, épossve o uso daaulatradiciond com uma metodologia ativa e acrescentar
outras como tarefasde leitura ou uso de quebra-cabeca com o contelido esudado.

A reeito diso, consderando a multiplicidade de metodologias ativas 0
professor pode usar também a Ingrucéo pelos Colegas (IpC) que ¢ um méodo
desenvolvido desde 1991 por Eric M azur, Universdade de H arvard, usado por muitas
esoolase universdadesdo mundo, com o objetivo tanto deenggar osetudantescomo
delevantar dificuldadesarepeto doscontelidosdeaula(ARAUJO; MAZUR, 2013).
Os encontros presenciais podem ou nZo ser precedidos por materid introdutorio
extra-dase. N ese ca, osdunosrespondem trésquestdesdetexto livre que contam
pontos na avaiagdo (em gerd por meio de dgum sstema de gpoio a gprendizagem).
Duasquesdes 10 rdlacionadas a aspectos-chave do temae naterceraquestdo o duno
descreve asdificuldades ou motivagdes que encontrou naleitura Com isso, ab mesno
tempo em que a ldtura ¢ incentivada, o professor reoebe uma visio prévia sobre as
dificuldades dos dunos com o contetdo.

Demandragerd, asdade aulainvertida muda a esratégia metodol ogica:

No ensino tradiciond a sdade aula serve para o professor trangmitir informacgo
parao duno que, gpdsaaula deve esudar e ser avdiado. Nesanova abordagem, o
duno eduda antesda aulae a aula setorna um lugar de gorendizagem ativa, onde
ha perguntas, discussies e atividades préticas O professor trabaha as dificuldades
dosdunos ao invés de goresentagdes sobre o contelido da distiplina (VALENTE,
2017).

Sebem os educadores que propogas como a SAl ndo sfo novas no sentido
derequerer aeducacZo moddosdiversosemetodologiasaivas Jaaspensaram tedricos
como 0s esudos de Vygotsky sobre gorendizado que decorrem da compreensio do
homem como um ser que s forma em contato com a sodedade. Na auséncia do
outro, 0 homem n&o s congrdi homem, excreveu o pscdlogo. Ele rgeitavatanto as
teoriasinatigas ssgundo asquaiso s humano jacarrega a0 nascer ascaracteridicas
guedesenvolverdao longo davida, quanto asempirigase comportamentas queveem
0 s humano como um produto dos esimulos externos Para Vygotsky, aformag2o
% da numa reagéo didética entre 0 sujeito e a odedade a seu redor - ou sga, O
homem modifica 0 ambiente e o ambiente modifica 0 homem. Essa rdacéo n2o é
passive de muitagenerdizacéo; o queinteressaparaateoriade Vygotky €ainteracéo
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que cada pesoa eddbdece com determinado ambiente, a chamada experiéncia
pessod mente dgnificativa

Ese outro a que s refere o tedrico para a pedagogia € aquele no minimo,
que age e reege, cCOMO No casd dardagéo professor- duno.

Jdaraaideadeque o educando assmilariao objeto de esudo fazendo uso
de uma préica didé&ica com a redidade, em contrgposcéo a educacéo bancaria,
tecniciga e dienante, de acordo com Paulo Freire (2009). O educando criaria sua
propria educacéo, fazendo ee proprio o caminho, e ndo seguindo um ja previamente
congruido; libertando-se de chavdes dienantes 0 educando seguiriae criariao rumo
do seu gprendizado.

SAl nadisciplinaliteratura

A auladeliteraurano ensno superior, no caso de curso de Letras coguma
e consderada arativa e interessante porque, evidentemente, faz parte daescolhade
edudantes que seréo futuros professores no cao da licenciadura ou trabadharéo
também com textosliterarios caso do bachardado.

Ese interesse, no entanto, pode esmorecer £ 0s educandos s deparam
gpenas com aulastradicionas que enfaizam adiacronialiter&ria, ou sga, 0 professor
toma conta do contelldo em sda de aula e va dedfilando os egtilos literarios sculo a
ulo.

O queiso dgnifica? Que a literatura passa a ter foco principd na higéria
N& ha md que acontega, 0 acompanhamento higorico é rdevante, mas ficara
enfadonho s trandormar-se em etudo de dadas

Por outro lado, o professor pode - e deve - trabdhar a literaura de forma
sncrénica ou sga, partir detextosliterarios a0 longo da diacronia e combiné-losem
outros apectos Sga para andise de figuras de linguagem semedhantes por temas
smedhantes ou por fatos sodas e aulturas ssmdhantes independentes do tempo
higérico.

Por um ou por outro lado, a aula pode continuar tradiciond s a pdavra
ficar centrada na figura do profesor. Evidente, como ja gpontamos a aula de
literatura 85 funcionard s um basco ponto figurar: a letura anterior do texto
esoolhido, prosa ou poema Aqui esbarra o professor no primeiro problema, porque
dunos principdmente os de turmas noturnas sempre degam fdta de tempo para
leituras asdm ocomo desconhecimento, a0 menos das obras déasdcas de leituras
anteriores que deveriam ter feito no ensno médio.
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O primero ponto bésco da SAl € a preparacéo do etudante antes de de
chegar asdladeaula Um ddes entdo, necessrio, éaleturadaobra Quase ssmpre,
% no cao de poemas alatura éfeitaem dasse. Uma quet@o s coloca: 0 que é ler
umaobra?

Ler implica em muito maisdo que passar olhos aobra Ler jaimplicauma
andise. A laturaimplica um conhecimento de mundo e de teorias literarias Aqui
entramos no mundo também tedrico daliteratura que ja comega por perguntar o que
éliteraura?Como ler literatura?

Serd possved a0 edudante ler determinada obra goenas como quem passa
olhos?E possivel ler um poetacomo Camdes (1524?-1580), por exemplo, ssm nada
sber do que foi 0 movimento liter&rio do dasiciamo em Portugd? Certo € que ha
leitoresque ndo so esudantesde Letrasou que ndo faréo daliteraturaobjeto de aulas
aoutros esudantes no futuro.

Digamos que 0 etudante de Letras é aqude que entenderg antes de mas
nada, aliterauracomo arte.

Um edudante do tculo XXI, no entanto, anda que continue a ter
dificuldades de leitura é o que mehor compreende a SAl. Por qué? Porque
evidentemente, vive em meio aferramentasdigitas por exemplo.

Os edudantes audmente ja es@o ligados & questdes tecnoldgicas mas agora
chegou a vez de os professores pensarem seriamente em novos métodos de ensino.
O professor trabdha as dificuldades dosd unos ao contrério de goresentagbes sobre
0 contedido dadisciplina

Semdhante é a préica pedagbgica denominada humanisa em que a mediagéo

pedagdgica dé&se quando o professor se colocaem podgéo demediador efacilitador
dagorendizagem. (GIMENES, 2017).

Eisasdadeaulainvertida

Como usx nadisciplinaliteratura?

Partindo do principio de SAl ja explicado, o professor, que também precisa
g ‘alfabetizado’ em novastecnologiasativas pode propor em seu ensno deliteraura,
dém dadbvialeiturado texto:

Jogos games, RPG

Jogos como o0 game caracterizam-se por linguagem hibrida porque ha a
linguagem visud em movimento, ha a narrativa verbd, ha a sonoridade de muscas
ou mesmo dafdaord. Nessesntido, alinguagem hibridadosjogosesabem proxima
dado cinema
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O preconceito que exige em rdacéo a jogos desgparece quando pensamos
gue nd ha linguagem pura, portanto a literaura uma narraiva, n& é unica e
preciosa e muito menos pode prevaecer sobre outras linguagens ja que a prépria
narrativa digpde-se em vaiaslinguagens Masandaquando noslembramosdequea
narativa teve por muitos séculos uma caracteridica ord, sonora, €  muito
recentemente, com o advento da prensa, € que essanarrativatornou-se verbd/excrita
Sonificadizer queatranamissfo ord de higériastem umalongatrgetoria Aindaem
dgumeas civilizagdes da € um dos grandes meios de comunicaggo e de transmissio de
conhecimento entre ssusmembros O fato devivermos eisso esamudando, em meio
apgoés nd que dizer que hgahegemoniada exrita
Verdade que s2tem dado aos gameso edabdecimento de novardag2o entre
as ates visuas a caultura da comunicacdo e a indudria do entretenimento.
(SANTAELLA, 2007, p. 279). Sgnifica que os games tradam particulamente da
dmulagéo que deixajogadores muito proximos da sensac2o do red. Muito jasefdou
obre a ques&o de Smulacro da arte, qud sga verossmilhanga com o red. Ao que
parece, Nos games esse smulacro, no caso visud, éfantédico. A literaturaviga como
ficgdo também faz smulacros Ninguém ha de dirmar cem por cento que uma
narrativaédefao um fato red. Mesmo asnarraivasépicas como OsLudadas fazem
dmulacro do red. Gigantes mongros levam nomes dos chamados seres redis da
ociedaderdraada
O s humano, como outrosanimas gogade brincar. E no smulacro com
abrincaderainventaaarte, osjogos Assm nosensnalucia Sntadla
Um elemento motriz e comum a todas essas criagdes que brotam dos arcanos do
psiquismo humano, esta no ludico, na cgpacidade para brincar, no digpéndio, sem
findidade utilitaria, daenergiafiscaepsquicaacumulada [...] N&o épor ocaso que
0 humano, Unico animd que choraeri, foi cgpaz de transmutar a brincadeira em
jogo, em arte, em mUsica, em poesia, todos des brincadeiras codificadas , por isso
mesmo, complexas, emblemas da dignidade humana e do orgulho que a epécie
podeter des mesma (SANTAELLA, 2007, p. 405-406).
Acercadejogos literaturae RPG, anosatras um duno de Letrasgoresentou
como tema de seu Trabaho de Curso ardacéo proficua entre literaura e RPG. O
que é RPG?Nas pdavrasdo autor:
O RPG - role playing game, ou jogo de interpretacéo — surgiu na década de 70 nos
Egados Unidos criado inicdmente sob 0 nome de Chainmail, um complemento
para os antigos jogos de miniauras de edratégias de batdhas como o WAR,
complemento que posuia o carder de obter o mé&ximo deinterpretagéo a0 invésde

gpenasreproduzr o jogo deedraégia [...] Assm sendo, épossive congaarmos as
grandesduasbasesdo RPG: asregrase acriatividade. Todo jogo de RPG é um jogo
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deinterpretacéo baseado em um cenério — locd onde, no imaginério dosjogadores
0 jogo acontece — que possui um conjunto particular de regras que permite a
aplicacio de dementostipicos daredidade, como é 0 acaso. Além diso, o conjunto
deregrasem s permitepor partedosintegrantesdo jogo umamaior verossmilhanga
nos acontecimentos narrados e consequentemente evita problemas a repeito de
passagens duvidosas da narragdo. Todo jogo de RPG tem um minimo dedementos
que devem ser seguidos tanto pelo narrador/mestre — pessoa que dabora a higoria,
narra e interpreta os dessfios — € os jogadores — pessoas que Criam as personagens
que viverdo nessa higoria e seréo os protagonisas dda — afim de se ter um jogo
divertido e coerente. (MINETTI, 2009, sp.).

Pda explicacdo acdima, logo s vé toda rdacio entre 0 jogo e a literdura
Termos como narrativa, verosimilhanga, personagens modram como jogar eda
relacionado aficgdo literaria Interessante que setratade um “jogo de interpretacéo”
Nese sentido, levaacrer que stratadetrabaho interaivo entrejogo ejogador. Ou
texto eldtor. Ledo engano quem pensa que aliteratura, digamos um livro, n2o sga
interativo. Todos s20. Caso impar é o romance Memorias Péstumas de Bras Cubas
em que o narrador joga o tempo todo com o lator fazendo — o ir evir pdanaraiva,
desfiando-o aresolver enigmas relembrando-o de passagensimportantesdahigéria
Como qudquer jogo, ir e vir é parte da diversio. Avangar uma casa, perder uma
jogada Ganhar outra Machado de Assis ssbia dessa rdlacéo como aguto escritor de
su tempo, aind como nos diz Huizinga, “o ludico € mas antigo que a culturd’.
(gpud SANTAELLA, 2007, p. 406)

A propoga do duno condgiu em trabdhar uma obra liter&ria déassica do
dassdamo portugués um épico, Os Lusadas em RPG. Por qué? Como futuro
professor, 0 duno ja ssbia que textos dassicos sfo dores de cabega para jovens em
idade escolar média Quem, defato e verdade, leu essa obrainteira? Quantos gpenas
dedilham dguns versos agudes mas famoss? Ou asociam gigantes como
Adamagior, a uma montanha geogréficamente red?Uma narraiva em versos dificl
mesmo. Se trandormada em jogo, ludico e prazerosn, esudantes poderiam s
interessr planardiva E eso pulo, do RPG paraalLiteratura

A educacip s benefidia dos jogos na aprendizagem. E fato. Como o autor
fez esardac?o jogo RPG Os Lusiadas?

O jogo “Os Ludadas RPG” foi desenvolvido para o ensno de Os Lusiadas de
Camobes em sdasdeaulado Ensno Médio. O conjunto deregrasdessejogo bassia
£nodgemad4D& T — queéum jogo de Licenga Aberta— e consequentemente ese
jogo também o srd Alguns dementos foram febricados a fim de criar um maior
colorido naobra, goesar de ssber-s2queno livro de Camdesa Unicaetniaquehano
barco éa L usténia optou-se por criar 0 conceito de mouro convertido priorizando

asim no jogo umamaior interacido entre diferentes pontos de visa Outro detdhe
aser consderado éde que Camdese Vasoo da Gama serdo ssmpre NPC’s — ou s5g,
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personagensdo mestre— easim néo serdpossve queum jogador possaser Cambes
Essa excolha foi feita pdo fato de a narrativaem s ser goresentada por Camoes —
representado pelo medre — e evitando, a0 méximo, deturpacdes ndo necessrias na
higéria da obra A base do jogo de “Os Lusiadas RPG” € dada por dois tipos de
naciondidades (que em 4D& T seriam conhecidas por ragas), podendo o jogador
decidir entre ser um Lustano ou um Mouro convertido, e 3 profisses (dasses)
podendo exolher entre Marinhdro, Bucandro, Diplomata e 2 epeddizagdes
(dlase de pregtigio): Cepitéo da Armadae Pogta (MINETTI, 2009, sp.).

Longe de bandizar aobra, o autor atornaingigante ajovens acodumados
asbrincaderas de jogos como 0 RPG. Necessrio que s perceba que ndo é quaquer
pesoa que pode sar trandormando obras literdias em filmes jogos tedtro.
Importante que s§am conhecedores do codigo a0 qud < trandere a obra da
linguagem, como ja gpontamos, de cada ligac@o. Conhecimento, no caso desse RPG,
de quem foi Camdes qud sua época literaria, qud acultura da sociedade da época,
que obraéOs Lusiadas, por que dafoi exrita, qud aimporténdiade sualinguagem
poética?Namesmamedida, torna-se fundamentd conhecer alinguagem, no caso, de
RPG. Assim como um dneeda faz filmes cujatransriagéo éliteraria, um jogador de
RPG pode gpenasjogar. Ou criar um RPG transcriando umaobraliteréria, como fez
o autor.

A que concdlusdes, depoisde tetado 0 jogo dgumas vezes chegou o autor?

Assm, com o encerramento deste Trabaho de Curso se chega a condusio de que
ege hobby t&o difundido em outras partes do mundo possui verdadeiramente o
potencid de feramenta educaciond que tantos pesquisadores e pensadores ja
gpontaram como necessria para a criagdo de pesoas mas autdnomas, criticas e
leitoras Dessaforma, aquilo que ssmprefoi umaformadediversho sstornao gpice
da vida académica e 0 auge das pexquisas que foram redizadas netes trés anos de
egudo [...], mas iso s torna goenas 0 primeiro paso rumo as futuras pesguisas
acercada educacdo com afindidade de mais umavez dar a sociedade o que gera
de mehor na universdade: a gana de mudar o que ha de equivocado para com a
educagdo e a devolutiva prética e eficaz de todo o conhecimento quefoi gerado nos
longos — mas nd menos prazerosos— anosde etudos (MINETTI, 2009, sp.).

Sgnifica que a pesquisadeu certo, que dunos passsram a e interessar pda
literatura de maneira mais prazerosa porgque puderam brincar com da

Sobre jogos: literatura e game continuamos com Santadlla (2007) que nos
diz que aindugria de games fatura mais do que a automobiligica ou a bélica Fadl
entender que as pessoas eddo levando a rio o jogar/brincar. Nese sentido, em que
pese essa riaimportancia, os gamessuperaram o preconceito? Assm como nacitada
rdacéo de literatura e RPG, professores pensam mesmo em acreditar que edéo
lidando com arte quando associam literatura e games?Longe diso, poucos professores

acreditam que games S0 boa transcriaco poética de obras literarias Continuam
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crendo que S0 jogos e B0 apenas prazerosns Sgnificando dar arédito eo que Barthes

nos fda sobre O prazer do texto. Entéo, a literatura precisa ser tediosa por que néo

pode dar prazer?Nas pdavrasde Lucia Smntadla
A proeminéncia da presenca culturd do game é acompanhada quase em igud
medida pelo menosprezo e pda avdiagio gpocdiptica tanto dos tedricos e criticos
da cultura quanto dos leigos Parte-se da convicggo, que também subsdiou, ha
adgum tempo, as criticas aos programas de teevisao, de que 0 game € wulgar, band
€ nocivo por esimular comportamentos agressivos e violéndia nas criangas e nos
jovens que complem, certamente, a imensa maoria de seus usu&ios
(SANTAELLA, 2007, p. 407).

JA mencionamos anteriormente o carder hibrido dos games envolvem
programacéo, rotero de navegacdo, desgn de interface, téonicas de animagéo,
usabilidade. (SANTAELLA, 2007, p. 408). Segundo Neitzd (goud SANTAELLA,
2007, p. 409), a diversdade dos gamesdivide-se em trés dasses: jogos de agéo, jogos
de intdigénda e jogos de exploracdn. Em todos des uma condicdo se modra em
particular, aparticipagdo. Sem da n&o hajogo. E, daro, ainteraividade quefaz com
que o jogador sgaum coautor:

O game é um mundo possivel porque nele jogador e jogo S50 insgparaveis um
exercendo o controle obre o outro. Nele, 0 jogador gprende asregrasimplicitasdo
jogo a medida que interage com de, tomando como base um magpa mentd da
navegacdo que va s formando a partir de predigdes baseadas na experiéncia em
progreso do proprio jogo. Nesse moddo, a narrativa se desenrola gpenas porque o
jogador tentalevar o jogo afazer sentido. (SANTAELLA, 2007, p. 413).

Asim como o RPG, a novidade dos games também eta em formar
comunidades(virtuas) de pessoasem todo o mundo com osmesmosanseiosedesgos
S osjogos de RPG sfo jogos de interpretacéo de papéis sgnifica que o jogador faz
sua higériaaé o limite de suaimaginacéo. RPG e gamesou a fusio de ambosja so
fendmenos de outra transcriagéo, a deles para o cinema Como também a literadura
va ao cinema, aquadrinhos agames a RPG.

Um exemplo que hana Literatura Braslerafoi acriacdo de gamescom base
em trés obras uma do periodo do romantiamo; outra, do periodo do naurdismo e
mais uma do redismo. Transcrevemos abaixo as informagdes retiradas do ste que
fazem menc2o ao projeto criado por Cdso Sntiego e que poderdo levar o leitor a
busca por essesgames

Quetd congruir casasno mesmo terreno do cortico descrito por Aluiso Azevedo
em sau livro de mesmo nome? Ou entdo aventurar-s2 com o filho de Leonardo
Patacae Mariadas Hortdicas daobraMembrias de um Sargento de Milicias?

Com apropostade mostrar aos jovens internautas que aliteratura classca pode ser
divertidaeinteressante, o gestor culturd Celso Sentiago desenvolveu o projeto Livro
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e Game, que adgptou para o universo dos jogos virtuais os désscos brasleiros O
Cortico (Aluiso Azevedo), Memérias de um Sargento de Milicias (Manud
Antoénio de Aimeida) e Dom Casmurro (Machado de Asss).

Depois da expeiéncia de utilizae um maerid multimidia en um curso para
educadores sobre o livro Macunaima, vi que a possibilidade de unir esses universos
poderiaser bem interessante. E comecea ai apensar emtrabahar com games explica
Sentiago. Além diso, muitos jovens veem a literatura como obrigacdo. Pdo
contrério, aliteratura é prazer, é s envolver, € descobrir.

No ste, osinternautas aprendem sobre asobras, ssuscontextoshigtéricose sobreos
autores participando das aventuras dramas e vida dos personagens doslivros
Trésdéasscosnadonasque viraram jogosvirtuas

O Cortigco

A higériado livro O Cortigo, de Aluiso Azevedo, pode s “jogada” na pagina do
Livro e Game, projeto que adaptadasscosdaliteraturanaciond parajogosvirtuas
Néea, ointernautatem acesso ashig6riasem quadrinhos curiosdadessobreaépoca
que livro retrata e anda pode adminidrar e congdruir casss no mesmo terreno
descrito naobrado autor.

Memérias de um sargento de Milicias

O internauta pode s aventurar com os personagens do liviro Memérias de um
Sargento de Milicias de Manod Antdnio de Aimeida Por meio do projeto Livro
e Game, que adapta déasscos da literatura naciond para jogos virtuas o jogador
acompanha brincando o nascimento e crescimento do filho de Leonardo Pataca, e
MariadasHortdices

Dom Casmurro

O livro Dom Casmurro, de Machado de Asss também foi um déssco adgptado
parajogo virtud por meio do projeto Livro e Game. O internauta acompanha o
romance entre Bento e Capitu e a desconfianga do amigo Escobar. O jogador
confere essa hidéria que envolve intrigas desconfienca e ciimes (CRUZ,
2013/2016)

Interessente verificar que, tanto no projeto de RPG quanto nesses games ha
uma busca por obras désicas da literatura, jusamente agudas a que sfo submetidos
jovensdo Engno Mé&dio. Jovensque, em suamaioria, congroem mundosinventados
pelosjogos

As obras que srviram a criagéo desses games S0 de linguagem ligeiramente
acessivel, mas tratam de um momento higérico, século XIX, um tanto longe da
redidade nese $culo. A queséo néo éadificuldade gpenasdelinguagem, vocabul&io
diferente, mas de ambientacéo, vesuario, comida Claro, bons professores podem
tecr aulas prazerosas colocando essas condigdes em pauta antes da letura
recomendada. Excdentes professores podem jogar com seusdunoso RPG ou o game
edepoisinidar contextudizacdo mais profunda e entrar nosromances

Recentementg, foi criado o The Pidkle Index (novembro de 2015), que
poderiaser um livro comum, massetratadeum livro-gplicativo, criado pelo britanico
Russl Quinn e pdo americano Eli Horowitz Esse golicativo migduraleituraegame
Essa obra foi langada em brochura, em cgpa dura e no gplicativo. No gplicativo, o
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letor trandorma-se em membro da sociedade e recebe, indusive, notificagdes desse
locd ficticio. O indice quelevaaoscapitulosdatramaéum compartilhado dereceitas
querecebe notasapartir do volume compartilhado nasredessociais O objetivo éque
0 gplicativo sga uma experiéncia de imersfo. A higéria dura dez dias no mundo
ficciond e é contadano mesmo intervdo no mundo red por meio deboletinsdiarios
edasrecditasde Flora (umadascircenses). Faz partedadiversio ler e descobrir 0 que
ega acontecendo no meio do caminho. A versio cgpa dura é menosimersva mas €
interessante porque osleitores vao passando de um aoutro. (BOLDRINI, 2015)

Na educagdn, vaias agbes lentamente- tém goarecido na forma de
aplicativos como o cao adima, pas percebem que os filhos brincam muito com
digpostivosmoves como o |-pad, emuitospartiram paracriar gplicaivoseducaivos
ingoirados nos propriosfilhos Indudve paraaumentar ainteragéo entre pasefilhos
Exemplos s20 0 personagem Bita criado na Mr. Pla Produgdes, produtora de Jo&o
Henrique Souzaou do PlayKids daMabile de Flavio Stecca

Naeddradecriaco dejogoseducativos correo aumento eingdituigdesque
procuram ensnar robdtica e jogos tentando a popularizagdo que tem as exolas de
lingua ingesa Ca da Future Code escola de computagdo que oferece aulas de
robética, desenvolvimento de aplicativos jogos 2D e Minexaft. Ainda é dificil
convencer muitos pas para levarem seus filhos a essas esoolas ja que ssbem que as
criangas conhecem bem asferramentasdigitas No entanto, ter essafadilidade néo é
gpenas o unico fator danaividade digitd. (SOARES2016).

Evidente que a0 lado da criacZo de aplicativo também ha o desenho de
outros golicaivos agueles que criam edratégias uma egpécie de contador de tempo
que ascriangas devem passar diante datela do computador. Caso daMonde Joy que
desenvolveu umaplaaforma nesse sentido. Polémicas que envolvem o mundo digitd.

Polémica, dids recente, foi criada quando a esitora Patricdia Secco,
incentiveda pela Lei Rouanet, de 2008 (FISCHER, 2014, goud GIMENES 2017),
fez uma versio smplificada da obraO Alieniga, de Machado de Asss A autora de
fao, quis smplificar a obra es o deggase. Uma coisa € passar uma obra literarig
digamos com mais linguagem verbd, para outra de linguagem, digamos mais visud,
como cinema ou game N&o ha smplificagcdo, mas transcodificagdo, ou sga de uma
para outra linguagem foi feita a pode-se dizer, adaptacéo. Criagd mesmno, ja que
como gpontamos passar uma narrativa literéria para um game requer conhecimento
dasduaslinguagens asim como faz um tradutor. E ainda seguetraidor...

No ca de Patricia Secco, houve intencZo de tornar a obramassmplesa
leitoresjovens que, éfato, tém dificuldade com aleturairénica e sagaz de M achado
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deAsss Por quenéo usar jovenstdentososdo RPG ou de gamesparacriagéo dejogos
gue gam concomitantes aleitura? M enos polémica, com certeza

De qudque forma, Paricia também precisou conhecer profundamente a
linguagem machadiana para a trangposicéo da linguagem do século XIX a do séaulo
XXI. O problemaéque M achado ndo usapdavrasdificeis deéautor deedilo. Denso
como GuimaréesRosa Como sriatrandormar Rosaem linguagem acessivel ?Mehor
asddir avaiosfilmesjafeitos como adgptagdes de suas obras, entéo.

Agora, € possve ler essa obra condensada e, depois de tomar gogo, chegar
ao origind. Como fazem muitosfilmes chamam nossaaaencéo aobraliteraia

Cansamos de ouvir que criangas gorendem na brincadeira Por que n&o
podemos continuar a gorendizagem ocom o0s jogos? Jogos desnvolvem
competitividade, n2o que todos os jogos asam o sgam. Jogos dependem do acaso.
Aca0 a vida ndo é a quaquer momento, uma mudanga de planos com a qud
precisamos sber lidar? Serd que faz t md asim viver ainterpretar personagens
como no RPG? Somos ou né somos uma srie de personagens odias a cada lugar
em que edamos em casa, no trabdho, com amigos? O carder de Smulacro, de
imitagd, também n& é o que fazemos cotidianamente, de sermos ou escrevermos
CcOmMo outra pessoa, a0 Menos até que encontremos, Ou hunca encontremos Nossa
propria forma de sar? E s nos perdermos da redidade? M uitas vezes iso acontece e
nem sempre esamos jogando, no sentido aqui discutido.

E quanto a jogos e literdura? De nada adiantara criar jogos com carder
didéico, masque mantenham o que osegudantes chamam de aulastradicionais Séo
raros 0s games que conseguem diar as caracterigicas que araem jovens aos objetivos
de professoresde literatura. Os exemplos aqui goresentados, no caso particularmente
do RPG Os Lusiadas, foram tegados em comunidades de participantes de jogos O
resultado foi bagante motivador. A queséo € que precisariam também ser tetados
em comunidadesde sdlasde aulaparaque suainteratividade e criagéo ludicapudessem
g entidas O RPG Os Lusiadas aindanzo foi publicado em livro, queironia nem
egatdo digponive nainternet, enquanto que osgamesbaseadosem obrasdaliteratura
bradleraeséo com facil acesso aquaquer esudante, masdegpendem, principdmente,
daatitude proativa de profesores

E a pergunta que s goresenta é mais dificil. Os professores em maoria -
daro -, ssbem jogar ?Conhecem asregrasde RPG ou games?Ou essesnovosdementos
edard como computadores, tables e programas guardados em sala de depdsito das
exolas? Como dissemos de nada adiantara toda uma paraferndia tecnologica s a
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exola ndo fornecer subddios cursos aos profesores porque € necessxia a
gprendizagem dessas linguagens antesde 0 jogo comegar.

Redes Sociais, Blogues e Sites literarios

Do Facbok a0 WhatsApp, as redes socas movimentam pessoas
diuturnamente envolvendo assuntos familiares um mundo de pogagens de textos e
fotos publicidade e negbcios Em uma andise de 2013, revelou-s que o Faodook
tem 1,15 bilhZo de usu&iosunicos

Entre os que es&0 nas redes, ha também escritores como € o caso de Pedro
Gébrid que tem 1,6 milh&o de seguidores Ele é autor do projeto “Eu me chamo
Anténio” e comegou nainterngt em 2012 pogando poemas feitos em guardangpos
Segundo de, o formato nasceu quando, certo dia, exqueceu de levar sau caderno ao
bar carioca onde coguma exrever. Gabrid langou dois livros em 2013 e 2014.
Vendeu 200 mil exemplares (SLVA, 2017). Ele coduma dizer que seu suceso edd
ligedo a linguagem acessivel. Esses autores conseguem se comunicar com os leitores
tornando-os cimplices Um outro ecritor, Zack Magiezi (2018), discursa nas redes
em forma de poesa Ele indica o edilo digitd gpontando que o texto tem que s
ucinto, como um soco. Interessante é que Zack metla saustextosdatilografando-os
depois fotografa com o cdular e poga narede. Maisum autor editado e que devera
aumentar 0 nUmero de ssguidores e deleitores

Lembramos aqui 0 cao da esritora Clarah Averbuck que fez processo
smehante a0 de Pedro Gabrid. Seus textos conquigaram leitores por meio de ssu
blogue.

O fao équealiteratura nasredes de certaforma, democraiza o aceso de
leitores No caso do twitter, por exemplo, seus 140 caracteresmudam amaneratanto
de excrever como de ler. So pilulas liter&rias repetimos so doses didrias de poesa
minuto, de microcontos Exatamente essa concisio do haicai ou da poesa concreta
que s vé reiomada nesse epago.

Jurandir Araguaia (2012) € um exemplo de ecritor de twitter. Em seu livro
O twitter @umanovaliteratura?defaz um prefacio smplistasobre aspossbilidades
literérias de criagbes poéticas nesse egpaco exato de caracteres Aforao prefacio, aobra
‘imprime” 0svariostwittersdo autor, como: “Um homem & uma fonte de problemas
gue nuncadorme’ (ARAGUAIA, 2012). Pérolas dessa naureza so as expressdes do
‘poeta’.

Quanto ao Wattpad, aquilo que sempre se chamou de exrita Sdlitéria passa
aumapraicasodd (derede) informd e intima com resultados compogos e que S0
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consumidos imediatamente. Baga poga como em quadquer rede socid e logo sfo
recebidas “curtidas’. S quase sempre fan fidions - criagdes criadas a principio por
fé&s em blogues: ou contos sobre vampiros tramas mideriosss N& ha direitos
autoras osficconigas podam sem remuneracéo. Por outro lado, os compromissos
de término da obra de interrupgéo, de dteragbes S0 normas Também nZo ha
digénciaentreautoreseldtores Claro que seum autor tiver milharesdefaslogo uma
editorava querer publicélo, como com o Pedro, do Facebook.

A literatura proliferatambém em blogues criados por autoresformando um
epaco deinteracéo criativa, como jamogramos no caso de Clarah Averbuck (2014),
€ mesmo nos lugares em que a poesa de Spading (2016) é modrada aos leitores
Sgnifica também que blogues abrigam literatura e critica liter&ria e ndes ha epago
paracontribuigdes A grosso modo, bloguessi0 paginasna Internet em que as pessoas
erevem sobre diversos assuntos de seu interesse que podem vir acompanhadas de
figuras e ons de maneira dindmica e fadil dem de outras pessoas poderem colocar
comentarios sobre 0 que esa sendo excrito. E um recurso de comunica:ao entre
familia, amigos grupo detrabaho, ou ate mesmo empresas Muitos o utilizam como
diarios virtuais exrevendo mensagens envolvendo o lado pessod, emociond e
profissond.

O quenosinteressaaqui, evidentemente, sfo osbloguesliterarios A internet
vem revelando muitos tdentos e fadilitando a troca de informagbes entre leitores
excritores e goreciadores daliteratura Muitos Stes e blogues divulgam novoslivrose
indicam aqudes que merecem desaque, fadilitando a escolhadosfuturosleitores So
ligas resenhas divulgacdo de langamentos videos com coment&ios e andises
entrevigas com autores noticias e promogdes difundidos entre centenas de blogues
epecidizadosem literatura

Buscar um bom blogue liter&io nédo é tarefa facil. Nas redes ha espagos
chamados liter&rios mas que abrigam textos duvidosos do que s entende s
literatura. Muitas vezes osbloguestém acesso enorme, masde letoresfantasmas ou
ja, aguees que goenas edd0 interessados nas condantes promogdes e orteos
promovidos por ees Como blogueiros tém, quase ssmpre, interesse em que editoras
ospubliquem, essainvasto debloguesdetoda anaureza poderdjusamente dfadar as
grandes editoras desses Stes

A cricéo ciberliteraria também néo é congante neses blogues ja que a
maioria dos autores replicam textos unicamente verbas ssm a exploracZo de noves
linguagens Trata-se gpenas de divulgar os textos o0 que é temeroso para quem cré
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encontrar novos autores Tahnarati, um motor de buscade Internet epecidizado na
busca por bloguese quefaz concorrénciaasferramentas de buscade bloguesdo Googe
e Yahoo, mogrou que em julho de 2006 a quantidade de blogues cadagrados no ste
ultrgpasou abarreirados50 milhdes e cercade 70000 blogues so cadastradosno ste
diariamente (WIKIPEDIA, 2016). Em 2007, ja havia 112 milhdes de blogues
cadadrados

Além do uso de blogues td somente para a criagéo de textos liter&rios ou
n&o, € interessante seguir dguns que £ epecidizaram em critica liter&ria ou em
goresentar obrasap conhecimento dosléitores E o caso do blogue Lendo osdl&ssicos,
por Luiz Ruffato (2016). Luiz goresenta, quase sempre, resenhas de obras liter&rias
désicas

Ao lado de blogues e Wattpad, e na edera das revidas liter&ias ha varios
dtescriaivos e poéticos nasredes Hamuito que asrevigas liter&riastém publicagéo
nainternet. Raro € que s encontre uma de edicZo recente impressa. Essas revidas
compdem um universo complexo, movedico, que eende a sua frente um mundo de
vaias dimenes Apesr diso, das congituem um objeto ma representado na
higérialiteraria

E preciso fazer digingdo entreumarevidaliter&iaerevigadentifica Supbe-
% que a liter&ria coloque em foco a propria literatura, ou sg§a textos liter&ios A
dentifica, namaioriadas vezes fundona, no caso daliteratura, como criticaliter&ria
O que aoontece nasrevigas virtuas sobre literaura coduma ser ajungéo desses dois
edementos Quase sempre as revidas trazem textos poéicos comentarios de leitores
obretextospoéticos comentariosde criticosliter&ios obretextospoéticos Essefoco
€ 0 que vemos em revigas impressas e que migraram para o virtuad. Um exemplo €0
ste Crondpics jacomentado por Santadla (2013, p. 204) como “dedicado aliteraura,
propondo-se discuti-la aravés de ensaios criticos da publicacéo de prosa e poesd’.

O dgteérico. Sau fundador, Pipal, fdecido em 2015, que em 1985 também
ciou o Pirataria Podica, um gupo de poesa O portd Crondpics
(www.cronopioscom.br) reflete 0 amadurecimento da obra de autor. Langado em
2005, éhojeo maior daliteraturabradleiraerdearéncadeplaaformadigitd. Regidra
no su 10° ano mais de s8is mil artigos publicados e cerca de 1,3 mil articuligas
cadadrados O Crondpicstem acarade sau criador. A grandeza desse projeto de Pipol
€ missio de continuidade gods sau fdecimento. Pipol mantinha tripla jornada de
trabaho. Durante os dias de ssgunda a segunda, via-se Pipol em eventos literarios
filmando, filmando. Em reunides de trabdho cgptando briefings do mercado. E nas
madrugadas atuando como publisher, editor fundador do Crondpics Era muitosem
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um Unico homem, tamanha versdilidade e volume produzido. Incansavel e movido
por paixéo. Revelou inumerostdentosliterarios Criou edidogou com redesde afetos
em torno daliteraurano Brasl.

Ha vérios acesos no Crondpios para o ‘leitor ubiquo’ cadagtrar-s e posar
su texto que sera avdiado, ndo exatamente avdiado, mas uma comissfo oculta
verifica (chancda) s o texto tem qudidade. N& s pogam gpenas textos podicos
mascriticaliterdria comentarios eventos entre outros Haentradas especificas como
0 da imagem aqui colocada para literaura brasleira asam como o Cronopinhos
dedicado aliteraturainfantil e infanto-juvenil.

Como = pode ver, ha opgdes de latura que induem ouvir o texto e
indusive, 0 QRoode que permite que s pase ese texto a um equipamento movel
permitindo ‘leitura’ pogerior.

As possbilidades 0 inUmeras de pods com imagens o Faocs Rede
Crangpicsou TV CronGpics

Jagudine Lafloula citada por Santadla (2013, p. 204) ao fazer um estudo
de caxo sobre o0 ste Cron@pios criou tampem um blogue - bagante rico - que fose
acompanhando seu trabaho de andise do Ste, o Literatura Digita (2019). Logo
depoisseguiu paao #LITIDIG (2019).

Nesss enderegos Lafloula ndo gpenas comenta o proceso de criagéo do
edudo de casn, mas goonta acontecimentos tipicos de quem tem blogues que s
rdacionam a0 seu tema e aliteradura como na dtagéo de langamento do ‘livro” de
Alicepara |-pad:

Ve soode 0 iPad e ahigtériade ‘Alice” setornainteraiva

vegja o novo ebook — Blue Bustodo mundo ve

Taa umaboaformadeusar midiasdigitas(no caso, o recenteiPad daApple) para
contar higédriastradicionais (#LITIDIG, 2016).

Pdos exemplos e na rede € posive va muito mas fica daro que stes
blogues so ferramentas para o leitor, o professor e 0 edudante conhecerem o quede
novo - e veho - e recente esta acontecendo na literatura. Por que so ferramentas?
Porque, no minimo, paradizer o minimo, é necessrio ter um computador e aceso a
blogues e stes por exemplo. Em muitos casos € necessrio um |-pad para a ‘leitura
ubiqua’ de higérias como a de Alice no pais das maravilhas. Em outras pdavras
adém de um computador, ha necessdade de um gplicativo que se compraem livrarias
em que hga uma secéo de livros da Apple No youtube Alice for the iPad (2016) €
possved ver asimagens dessaleiturapdo aplicativo.
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Uma obra interessante de mestla dos temas blogues e literaura € o livro -
impresso - de Vinicius Campos O amar nostamposdo blog (2010). Pdo titulo ja e
percebe a pardrase feitaaobrade Gabrid GarcdiaMarques O amor nos tempos do
cdlera, de 1985. Em Marques temos um romeance condderado redigmo fantagtico,
cuja narrativa $ passa no fculo XIX, em meo a epidemia de cdlera, envolvendo
amantes que s encontram e desencontram por conta da familiadajovem que n&o vé
o pretendente como adturadasenhorita Qud éaideiade Camposem seu romance?
Um jovem gpaixonado sem coragem de sededlarar aamada. Decide, por is0, excrever
um blogue. De encontros e desencontros a narrativa va s condruindo. Exatamente
esanardivaésnd do amor em temposde blogues A obraégrdficamentecondruida
recuperando a esrutura de blogues O personagem agpaixonado, Ariza, s goresenta
logo na primeira pagina com seu perfil. As paginas contam com impressfo colorida
delerasqueindicam quem conta-narranaguele momento. Ele éaaul; ea, cor derosa
Aofind daobra o autor sidentificacom foto eterminadizendo quecriou um blogue
epecidmente paraaobra

Alguns exemploscitados ha muito maiscirculando nasredes

CONSIDERACOESFINAIS

Por aguilo que gpontamos acima, o professor pode goroveitar ese materid
para que esudantes previamente possam ler as obres liter&rias mas também ja
desenvolvam um habito critico de ler a literdura, ou sga enquanto joga um game
baseedo, por exemplo, naobra O cortigo, de Aluiso de Azevedo, devivenciarddgo
diferente de leitura Aprovetara de sau universo de esudante imerso na ubiquidade,
agquee que eda imersD em vaios mundos paa anpliar sua viso literdia Nese
sentido, o gamefadilitard suaida a obraimpressa, no minimo, por curiosdade e para
poder jogar mehor.

Na mesmna medida, o jogador de RPG vera fadlitada sua letura de Os
Lusiadas, de Cambes Também, no minimo, para jogar mehor ja que na leitura
encontrard muitas repodas narraivas sobre 0 melhor meio de gproveitar o jogo.

Os exemplos que goontamos vao de obras candnicas como Os Lusiadas a
outras bem pouco conhecidas como romances de Clarah Averbuck que so
potencidizados nos blogues e nos jogos dém de aceso a fortuna critica literaria
digponivel nos stescitados

O quetudo iso sgnifica? Que o professor recomenda essas visudizagdes de
blogues de stes Recomenda o jogo, 0 game 0 havegar pelo ciberepago que dara 2o
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