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Inteligéncia Artificial
e seu impacto na
vida cotidiana

Com a professora Roseli Gimenes, autora do livro
Inteligéncia Artificial ndo é um bicho de sete cabegas

www.icwpsicologia.com

INTELLIGENCE

DEFINIR
INTELIGENCIA
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& » Apalavra “inteligéncia” tem a sua origem no
latim, vem de INTELLEGENTIA, que significa
“capacidade de entender”, de INTELLIGERE.

* Que é formada por INTER: “entre” e LEGERE:
“escolher”.

ETIMOLOGIA

v » O vocabulo inteligéncia refere-se ao que se revela
D O T E R M O h INTELLEGENS (inteligente), ou aquele que
compreende, percebe, conhece e sabe discernir
& sobre determinadas questdes.
“%“.. ~« Overbo latino — LEGERE — também significa “ler”,

pois a leitura € também uma escolha, € um juntar
de letras, palavras e periodos. Significantes?

INTELIGENCIA E APRENDIZAGEM
PIAGET

* De acordo com Piaget, as criangas possuem
um papel ativo na construgéo de seu
conhecimento, de modo que o termo
construtivismo ganha muito destaque em
seu trabalho.

» O desenvolvimento cognitivo, que € a base
da aprendizagem, se da por assimilagéo e
acomodagéo.

* Quando na assimilagdo, a mente ndo se
modifica.

» Quando a pessoa ndo consegue assimilar
determinada situagao, podem ocorrer dois
processos: a mente desiste ou se modifica.
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PIAGET

+ Se modificar, ocorre entdo a acomodacao,
levando a construgao de novos esquemas
de assimilagéo e resultando no processo de
desenvolvimento cognitivo.

+ Somente podera ocorrer a aprendizagem
quando o esquema de assimilagédo sofre
acomodagao.

» O que fazer entdo para provocar o processo
de acomodagao? Para modificar os
esquemas de assimilagdo é necessario
propor atividades desafiadoras que
provoquem desequilibrio e reequilibrio
sucessivo nos alunos.
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VYGOTSKY

» Segundo Vygotsky, o desenvolvimento cognitivo do
aluno- ser- se da por meio da interagéo social, ou
seja, de sua interagdo com outros individuos e com
0 meio.

*  Para substancialidade, no minimo duas pessoas
devem estar envolvidas ativamente trocando
experiéncia e ideias.

* Ainteragao entre os individuos possibilita a
geracgéo de novas experiéncias e conhecimento.

» Aaprendizagem é uma experiéncia social,
mediada pela utilizagao de instrumentos e signos,
de acordo com os conceitos utilizados pelo
préprio autor.
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» Um signo, dessa forma, seria algo que significaria alguma coisa para o individuo,
como a linguagem falada e a escrita.

» Aaprendizagem é uma experiéncia social que € mediada pela interagéo entre a
linguagem e a ac3o.

VYG OTS KY » Para ocorrer a aprendizagem, a interagdo social deve acontecer dentro da zona
de desenvolvimento proximal (ZDP), que seria a distancia existente entre aquilo
que o sujeito ja sabe, seu conhecimento real, e aquilo que o sujeito possui
potencialidade para aprender, seu conhecimento potencial.

* E de acordo com Freud?

* Ele diria que ‘educar’ € uma das
impossiveis tarefas a serem feitas.
Ensinar, entdo, poderia entrar nessa
mesma condi¢cdo. Se nao se pode

educar, é preciso deixar ‘escolher’,
FRE U DE L exatamente a origem da palavra
L ACAN ‘inteligéncia’: entre escolher, aquilo

que se revela.

* Lacan teria pensado nessas
questoes?
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Segundo leitura de Cesarotto,
sim:

* A questao da libido enquanto fundamento da
psicanalise coloca muito mais do que os
conceitos fundamentais.

» Em 1930, assimilando energia sexual, libido
com eletricidade, e deixando uma série de
caminhos tedricos a serem pensados, ndo s6
de maneira abstrata, ndo sé para constituir
uma metapsicologia especulativa, e sim a partir
de processos historicos e sociais, isto &, ndo s6
o recalque como interioridade sendo a
repressao, algo que vem de fora para dentro,
que molda a libido humana, e que vem se
desdobrar em alguma coisa ainda, vai dar para
sublimar.

* O resto é pura pressao, repressao, supressao.

CIENCIA COGNITIVA

» Nessa linha de questionamentos, surge a
Ciéncia Cogpnitiva:

» Ciéncia Cognitiva € a alcunha genérica para
um conjunto de esforgos interdisciplinares
visando a compreender a mente e sua relagao
com o cérebro humano.

» Desse esforco fazem parte as seguintes
grandes areas: as neurociéncias, a psicologia,

a linguistica, a filosofia e a inteligéncia artificial.

» O projeto cognitivista € amplo o suficiente para
abarcar diferentes enfoques e modelos,
devem-se distinguir alguns eixos centrais
nessa comunho de credos cientificos.
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MENTE

* A mente seria, entdo, nessa chamada
inteligéncia artificial simbdlica, o resultado
da operagao computacional por meio de
regras e de simbolos mentais,
devidamente traduzidos em algoritmos.

+ Por intermédio das leis ldgicas poderiam
construir-se programas que simulassem
as leis mentais, simples cadeias de
inferéncias validas.

* A mente nessa visao seria um programa
(software) e o cérebro um meio fisico
(hardware), nao - exclusivo, dai poder-se
replicar o processo em outros meios
fisicos - nas maquinas.

11

MENTE

+ Essa versao simbdlica da inteligéncia
artificial cedeu lugar — embora continue em
franca atividade, modelizando
principalmente processos linquisticos — a
uma classe rival de modelos chamadas
redes neurais ou inteligéncia artificial
conexionista.

* Nelas nao ha divisdo de nivel entre o
programa e o meio fisico, e a possibilidade
de aprendizado é mais consistente com o
que o ser humano realiza na sua
constante exposicao a exemplos a partir
dos quais retira suas generalizagdes.

12
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MENTE

Recentemente outros modelos invadiram
a cena da modelagem da mente e do
cérebro sob o rétulo de ciéncia cognitiva.

Entre eles cabe citar o uso de sistemas
dinamicos nao-lineares, que podem exibir
bifurcagdes e caos, sistemas quanticos,
que supdem haver base quantica — ndo
algoritmica — na consciéncia, e também as
ideias de vida artificial, com a construgdo
de robds que aprendam interagindo com
0s outros e com 0 meio ambiente.
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CONSCIENCIA

» A consciéncia € um dos ultimos grandes

mistérios para a ciéncia. Embora povoada de
ideias, sensacdes, emogdes, vontade e
liberdade, é considerada fungdo mental
dificilmente explicavel em termos cerebrais.

A ciéncia contemporanea tem uma boa
hipétese para o modo como se da o
surgimento da consciéncia:

Populagdes de neurdnios reunidos em
pequenos grupos (assembleias) séo
responsaveis por detectar partes de cada
objeto, cena, ideia, sensacao etc. Fazem-no
gerando potenciais de agao, corrente elétrica
que funciona como se fosse um oscilador
vibrando em uma determinada frequéncia.

14
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» Alinguistica cognitiva propée um novo paradigma
no estudo da linguagem; esta deixa de ser
entendida como uma faculdade humana
autdbnoma, mas antes como uma capacidade em
interacdo com a cognigao e a conceitualizagao.

* As metaforas deixam de ser meras questdes
linguisticas e passam a ser encaradas como
questdes relacionadas com o pensamento.

» Entre algumas areas de interesse nesses estudos
salientam-se a capacidade cognitiva de
categorizagéo dos diversos elementos linguisticos
em fungdo do seu maior ou menor grau de
representatividade; os mecanismos cognitivos de
conceitualizagdo e expressdo da realidade
(modelos cognitivos e culturais; metaforas e
esquemas de imagens).

LINGUISTICA

COGNITIVA
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METAFORAS

» Lakoff e Johnson formularam uma teoria da
metéafora conceitual, segundo a qual a forma
como falamos da vida é o reflexo da forma
como a pensamos, como conceitualizamos
essa realidade; desse modo a metafora
adquire um valor conceitual de projegdo do

dominio da experiéncia fisica para o dominio
das entidades abstratas.

* Mais do que uma estratégia de palavras, a
metafora € uma estratégia conceitual que
funciona como primeira aproximagao ao nivel
do pensamento humano; ¢ uma forma de
pensar o mundo em que os conceitos abstratos
se tornam mais acessiveis a compreensao
humana.

16
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* Essa ideia de que a metafora é um

procedimento tipico da linguagem do
cotidiano inaugurou uma nova visdo da
lingua, relacionando-a com aspectos de
natureza social, cognitiva, psicolégica e
cultural.

Os processos cognitivos tém  sido
considerados como fatores centrais no
processo de aquisicdo e uso da lingua
materna.

Cada lingua oferece uma visdo subjetiva e
coletiva da realidade; aprender uma lingua

estrangeira €, assim, adquirir uma nova
visdo, olhar para a realidade de uma

perspectiva diferente.

PROCESSOS

COGNITIVOS

17

COMPETENCIA LINGUISTICA

» O nosso sistema conceitual tem uma
estrutura metaférica a  qual
recorremos ao usar a lingua.

» Para alguns autores aprender uma
lingua estrangeira ndo € comegar de
novo, mas antes acrescentar algo a
competéncia linguistica ja existente.

» E aprender uma coisa nova por meio
da associagdo a algo conhecido
oferece mais garantia de sucesso na
aprendizagem do que a
apresentacdo isolada de novos
conhecimentos.

INPUT  OUTPUT

@ O-

listening speaking

18
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Mdquinas podem pensar?

Podem escrever historias?

Podem compor narrativas?
IA: Linguagem, inteligéncia,
raciocinio, aprendizagem,
resolugcao de problemas?

19

O COMPUTADOR E KASPAROV

» Fato que chamou atengdo foi o Deep
Blue 'um supercomputador e um
software criados pela IBM
especialmente para jogar xadrez com
256 co-processadores, capazes de
analisar aproximadamente 200 milhdes
de posigdes por segundo.

« Em fevereiro de 1996, o campeao do
mundo de xadrez, Garry Kasparov,
natural do Azerbaijdao, atualmente
radicado na RUssia, considerado o
melhor jogador de todos os tempos,
ganhou trés partidas, empatou duas e
perdeu uma contra Deep Blue, obtendo
a pontuacéo final de 4 a 2 (o empate da
0,5 ponto para cada um dos lados).

e

ESTH AMEVERSARY CHEZSS MATCOHE X

UGANDA

DeeP BLUE
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KASPAROV x DEEP
BLUE

* A Unica derrota de Kasparov nesse match foi
justamente na primeira partida a qual passou a
ser o primeiro jogo de xadrez em que um
computador venceu um campeéo do mundo sob
regras normais de tempo.

* Mesmo recuperando-se nos jogos seguintes, ao
final do match, Kasparov declarou que era o
Ultimo humano campedo de xadrez, talvez
prevendo o que aconteceria no ano seguinte.

* Em maio de 1997, apds uma severa atualizagao,
Deep Blue venceu Kasparov em um novo
confronto de 6 partidas, com 2 vitérias, 3
empates e 1 derrota (pontuagéo final: 3,5 a 2,5),
tornando-se o primeiro computador a vencer um
campedo mundial de xadrez em um match com
regras de tempo oficiais.
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ROBOS CONTAM HISTORIAS PARA CRIANCAS

e E, mais, rob6s também contam
histérias para criangas.

* Nem so6 de robds assassinos (de
ervas  daninhas) vivem os
pesquisadores: o MIT trabalha em
autébmatos dedicados a nobre
fungdo de entreter os pequenos
infantes contando histérias, a
Fundagéao Nacional de Ciéncia dos
Estados Unidos agraciou a equipe
responsavel com um fundo
generoso de US$ 440.885,00 para
esse fim.

22
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TAY - ROBO PROBLEMA

* E, de vez em quando, algumas coisas sdo
surpreendentes: rob0d racista, sexista e
xenofobo da Microsoft que foi silenciado.

» A Microsoft se viu obrigada a retirar o robd do
Twitter porque em sua interacdo com seres
humanos elaborava mensagens com
conteldo racista, sexista e xenoéfobo.

» O chatbot (sistema virtual capaz de gerar
conversas que simulam a linguagem
humana) foi projetado pela empresa para
responder a perguntas e entabular conversas
no Twitter em uma tentativa de capturar o
mercado dos millenials nos Estados Unidos.

* O plano da Microsoft fracassou em poucas
horas de operagéo.

23

» Tay se dirigia aos jovens entre 18 e 24 anos,

com o0s quais pretendia estabelecer uma
conversa “casual e brincalhona”, mas néo foi
capaz de lidar com insultos racistas, piadas e
comentarios que, por exemplo, endossavam
teorias conspiratérias sobre os atentados de
11 de setembro.

Entre outros comentarios, Tay parecia negar o
Holocausto, apoiava o genocidio e chamou
uma mulher de “puta estupida”. Outra de suas
respostas era condizente com a linha do
entdo candidato Donald Trump: “Vamos
colocar um muro na fronteira. O leléxico tera
de paga-lo”.

O robd rebelde nédo parecia ter muito respeito
por sua prépria empresa. Um usuario disse a
ele que o Windows Phone |Ihe dava nojo. Ele
respondeu: “Estou totalmente de acordo,
hahaha”.

TayTweets ©

TavandYou

@NYCitizen07 | fucking hate femit
and they should all die and burn ir

24
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ChatGPT

« E um protétipo de um
chatbot com inteligéncia
artificial desenvolvido pela
OpenAl e especializado
em dialogo. O chatbot ¢é
um modelo de linguagem
ajustado com técnicas de
aprendizado
supervisionado e  por
reforco.

Dall-E

* O Dall-E 2 é uma ferramenta
baseada em aprendizagem de & Gisaikt
maquina que gera imagens a
partir das palavras que o DALL-E
usuario informa em um campo.
Ha outras com a mesma
proposta, como o Midjourney e
a Stable Diffusion.

13
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BARD - Google
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COMO TUDO COMEGOU?

» John Searle, em Can computers think?, leva a
pensar sobre a aprendizagem de obras e
autores que discutem Al.

+ Searle, nesse e em outros textos, cita Alan
Turing, hoje bem conhecido do grande publico
por conta do filme. Turing fez um famoso
experimento nomeado A maquina de Turing
que consistia em um aparelho e um humano
conversando. Se houvesse éxito, e houve,
estaria provado que o computador poderia
entabular uma conversa, e mais, que o0
humano ndo saberia que falava com uma

maquina. de Turing
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SAM: programa de computador sobre mecanismos de aplicagdo de scripts.

» Longe de argumentar aqui ou ali,
fica uma questéao?

» Somos seres semanticos, de fato,
entendemos as metaforas, de
fato?

* Nado somos mesmo sintaxe e
receptores de regras e dados que
fazemos transformar em algo?

* Em que medida um jovem
inexperiente que entrasse no

twitter, como o rob6, n3o faria a
mesma coisa?

30
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* Roger C. Schank - educador, linguista e
pesquisador de Ciéncia Cognitiva e Robert P.
Abelson - psicologo - escreveram o livro: Scripts,
plans, goals and understanding. An inquiry human

P R O J ETO S A M knowledge structures, sobre o projeto SAM

E um programa de computador sobre mecanismos
de aplicagdo de scripts. Sdo varias pequenas
narrativas que mostram como uma crianga
aprende e, no caso, como poderia um computador
- robd - aprender e escrever historias.

De certa maneira, receber um script € semelhante
a receber regras e, a partir dai, criar a narrativa.
Nao somos recebedores de roteiros?

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
SECULO XXI

Seguindo por Kaufman(2019), sistemas inteligentes detectam padrdes pelo processo de Deep
Learning (Aprendizado Profundo):

.+ Netflix

.+ Waze

+  Google

©  Amazon

«  Spotify

+  Sirida Apple
+  Google Now

. Cortana da Microsoft

Ll Feed de noticias do Facebook

32
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RISCOS E
BENEFICIOS
DA
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

33

Big Data
Deep Learning

Sistemas inteligentes de olho em todos(as)

Questdes éticas e sociais

Superinteligéncia:

velocidade, semelhante a humana, mas mais rdpida
coletiva ,varias inteligéncias congregadas, equipes

qualidade, inteligéncia superior a humana

Singularidade: explosdo de inteligéncia, bom senso...

TikTok...
* YouTube
» Spotify
+ Waze
+ Alexa
* Siri
+ Netflix
* Amazon
* Mercado Livre
» Personalizagédo do ensino

Benesses no cotitiano:
Inteligéncia Artificial

» Redes Sociais: Facebook, Instagram, Twitter,

:

v AUTONOMIA

PAPELDO
PROFESSOR

TECNOLOGIA

CULTURA
ESCOLAR

» Metodologias ativas de ensino e aprendizagem

34
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Nem tudo sao flores

* Regulamentar a Inteligéncia

artificial

* Excesso de exposicado nas redes
* Fake News
* Reconhecimento facial -

preconceito

* Ha internet para todos?

« Empregabilidade: tradutores,
redatores, tutores, telemarketing...

* Educacéo: o chat GPT
» Saude

35

DE FAKE NEWS A

DEEP FAKE...ética?!

DEEPFAKE

18
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Deep Fake

* http://c.lookcom.com.br/pucsp/site/m014/noticia.asp?cd noticia=133381313, acesso
em 30 set 2022:

« Como o proprio termo "fake" sugere, o deepfake é feito para enganar. As
técnicas de inteligéncia artificial fazem com que o video pareca "perfeito”, como
se fosse um rqu13tro fidedigno, conforme observa a professora titular na poés-
graduacdo em Comunicacao e Semiodtica da PUC-SP Lucia Santaeila.

- Site: METROPOLES - DF

* Informacdes socioeconbdmicas

« Municipio/Estado: BRASILIA / DF

- Editoria: NOTICIAS

* Autor(a): Projeto Comprova

* Tipo: Matéria

* Veiculacao: 27/09/2022 21:17 Assunto: PUC-SP
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO CINEMA

38
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http://c.lookcom.com.br/pucsp/site/m014/noticia.asp?cd_noticia=133381313
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO
CINEMA

I"ANAC ALIAMOV

.BRIAN
ALDISS
SUPERTOYS

LAST ALL SUMMER LONG

et

»

-
" AND OTHER STORSES
OF FUTURE TIAE

FICCAO CIENTIFICA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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NOTICIAS

» FOLHA DE SAO PAULO. Como ficam as carreiras na era da inteligéncia digital? Sdo
Paulo: Caderno Carreiras, 22 de junho de 2023.

* GARNER, Dwight. ‘Death of na Author’ é o 1. romance de inteligéncia artificial

* GARNER, Dwight. ‘Death of na Author’ é o 1. romance de inteligéncia artificial
ngalmente egivel. In Folha de Sao Paulo, caderno Mercado, 6 de maio de

* SALES, Gabirella. Jovens usam ChatGPT como psicologo em busca de conversas
sem criticas. In Folha de Sao Paulo, caderno Equilibrio, 17 de abril de 2023.

* TEIXEIRA, Pedro S. Inteligéncia artificial ‘l&’ o cérebro e reconstitui imagens. In
Folha de S3o Paulo, caderno Mercado, 7 de abril de 2023.

» ZEIDAN, Rodrigo. Inteligéncia artificial dentro do ensino. In Folha de Sao Paulo,
caderno Mercado, 24 de junho de 2023.
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LY vezes,
as mentes mais brilhantes
e inteligentes nao brilham

em testes padronizados
porque elas nao tém
mentes padronizadas.??

Diane Ravitch
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https://www.youtube.com/watch?v=67EZ2mmVEOg&t=192s
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Agradecida

www.roseligimenes.com
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